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Un peu de publicité...

Zerg Productions est a 1'origine de plusieurs publications :

GuppY :

Le manuel officiel

L'Authentique et Vraie Histoire Inventée de GuppY (Tomes 1 & 2)

The Official and True Invented Story of GuppY

Customiser GuppY (plus guere mis a jour)

Le Livret de Suivi des Eléves.

Le Triptyque de Présentation de GuppY.

Le Guide des Produits Dérivés de GuppY (cédérom, jaquettes, affiches...)

SR R X X = « «

BookDB :
v Le guide utilisateurs de BookDB

Scribus :
v Manuel d'utilisation sous Windows

LI 2 F A

Plus d'informations sur le site de Zerg :

http://randorous.free.fr/



http://randorous.free.fr/
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Chapitre 1 : Présentation

Scribus est un logiciel de PAO*' qui permet de concevoir de fagon trés professionnelle des
publications variées telles que : journal, magazine, brochure, calendrier, pochette cd... et méme des
formulaires « .pdf » interactifs.

Je n'ai pas la prétention d'étre un professionnel de la mise en page. J'ai découvert Scribus il y a peu
et il m'a étonné. L'objectif de ce document est de donner un coup de pouce a ceux qui veulent
découvrir ce magnifique logiciel, mais aussi (et surtout) de fournir, par la suite, un support de cours
a mes ¢leves.

Notes :

«  Ce manuel en est a sa toute premicre version et comporte, de ce fait, de nombreuses lacunes.
Il sera corrigé au fur et & mesure de mon apprentissage de ce logiciel.
Aussi, n'hésitez pas a m'envoyer un e-mail (zerg@skynet.be) afin de me signaler toute
erreur, omission... ou pour me proposer une explication de l'une ou l'autre fonction de
Scribus que je n'aurais pas (encore) abordée.
! mentionnez obligatoirement « le manuel Scribus - suggestion » comme objet de votre
courrier, sans quoi celui-ci sera supprimé sans autre forme de proces.

1 L'astérisque renvoie au lexique disponible en fin de document.


mailto:zerg@skynet.be
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Chapitre 2 : Obtenir et installer Scribus

Pour étre pleinement fonctionnel, Scribus nécessite l'installation préalable de Ghostcript.
Disposer du logiciel de retouche photo « The Gimp » (logiciel libre et gratuit) est également un plus
(mais pas indispensable).

Notes :
Afin d'éviter des soucis ultérieurs, redémarrez votre ordinateur apres chaque installation.
« Pour information : ma machine tourne sous Windows Xp-Pro avec Ghostscript en v8.53,
Scribus en v1.3.2, The Gimp en v2.2.10 et OpenOffice.org en v2.0.

Ghostscript

Téléchargez la derniére version stable sur le site « http://www.ghostscript.com/ » et double-cliquez
sur le « .exe ». Conservez les options d'installation par défaut.
Redémarrez la machine.

Scribus

Téléchargez la derni¢re version stable de Scribus sur le site officiel « www.scribus.org.uk/ » et
double-cliquez pour lancer l'installation. Conservez les options d'installation par défaut. Décochez,
a la fin, le bouton « Lancer Scribus ».

Redémarrez la machine.

The Gimp et OpenOffice.org

N'hésitez pas a consulter deux sites « incontournables » : Framasoft (http://www.framasoft.net/) et
Gratilog (http://www.gratilog.net/). Vous y trouverez toutes les informations nécessaires.



http://www.gratilog.net/
http://www.framasoft.net/
http://www.scribus.org.uk/
http://www.ghostscript.com/
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Chapitre 3 : Lancer Scribus

Double-cliquez simplement sur 1'icone présente sur le bureau.

N
£

Scribus 1.3.2

Voici la fenétre de lancement de Scribus :

Scribus

Open Source Desktop Publishing

Recherche des polices

Notes :
+ Le premier lancement est relativement long car le logiciel répertorie certains éléments
présents sur votre ordinateur (notamment les polices) dont il aura besoin par la suite.
- Scribus est relativement gourmand en ressources systéme. Evitez donc de lancer trop
d'autres applications « lourdes » en méme temps.
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Chapitre 4 : Principes de base

Le principe de fonctionnement d'un logiciel de PAO

Nous pourrions synthétiser ce principe en disant :
« Un logiciel de PAO sert essentiellement a créer la maquette d'un document »

Vous travaillez donc sur I'aspect « mise en page » et tout ce qui est textes, images... est, en quelque
sorte, « annexe » et ne vient que « remplir les espaces vides » prévus a cet effet.

11 faut étre conscient, dés le départ, du résultat désiré : « Quel format™ de sortie ? », « Comment
sera disposé le texte ? », « Ou seront placées les images ? », « Quel emplacement pour mes
tableaux ? », « Quel résultat est-ce que je souhaite a l'impression ? »...

> Il est indispensable de penser sa mise en page « sur papier » avant de se mettre au travail.

> 1l convient de préparer les graphismes devant étre insérés dans le document : leur
résolution™® doit étre ¢levée (minimum 300dpi, mais une valeur de 600dpi est préférable),
sinon la qualité ne sera pas au rendez-vous lors de l'impression (qui se fera bien souvent
chez un imprimeur professionnel).
Quand au format, préférez le « .tiff » ou le « .png » (images matricielles) et le « .svg » ou le
« .eps » (images vectorielles), méme si Scribus accepte d'autres formats.

> Les textes seront rédigés et sauvegardés au format « .txt». L'éditeur intégré a Scribus

permettra une mise en forme par la suite.

Scribus et le travail collaboratif
> Une gestion multi-rédacteurs : plusieurs personnes ont la possibilité de rédiger des articles,
de préparer des photos. Tous ces ¢éléments seront placés dans les dossiers adéquat (voir
point suivant) avant leur utilisation dans Scribus.
> Une collaboration efficace avec les imprimeurs : les textes sont positionnés avec grande
précision, mais en outre le logiciel geére les couleurs en quadrichromie, ce qui est tres
apprécié des imprimeurs.

Scribus permet également de créer des couleurs en quadrichromie.
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Structurez vos projets

Facilitez-vous la tache ! Il est vivement conseillé de créer, sur votre disque dur, un dossier par
projet. Ce dossier sera a son tour divisé en trois sous-dossiers : « Textes », « Images » et « Final ».

+ ! Projets_Scribus
L Calendrier_2008&
+ . Journal_Ecole
L Final
- Images
- Textes
| Magagzine_Association

Tous les textes préalablement encodés, toutes les images seront placées dans les répertoires adéquat.

Ainsi, puisque tout est centralisé, 1'import de données dans Scribus en sera grandement facilité (on
sait exactement ou chercher textes et images). Le sous-dossier « Final » servira a enregistrer votre
document final, mais également vos modeles de document.

Sauvegardez vos données

Cette arborescence offre un autre avantage : une sauvegarde simple et efficace de vos projets. En
effet, inutile de parcourir son disque dur a la recherche d'informations éparpillées, il suffit de
sauvegarder le dossier correspondant a votre projet pour ne rien perdre.
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Chapitre 5 : Les outils et les principaux
raccourcis-clavier de Scribus

Voici les barres d'outils telles qu'elles se présentent au démarrage de Scribus :

HO Sy ¢ 0 MERBEO- O /Y LdAalAsEER { /|6 -

Nous allons maintenant détailler un peu plus celles-ci. Notez bien que ne figurent ici que les
principaux raccourcis-clavier (ceux proposés par défaut avec le programme, mais ils sont tous
configurables via le menu « Edition | Préférences ») liés a ces outils. D'autres raccourcis trés
pratiques sont mentionnés en annexe 4.

La barre « Fichier »

Outil Légende Raccourci-clavier
Nouveau Ctrl+N
—y Ouvrir Ctrl+O
= Enregistrer Ctrl+S
@ Fermer Ctrl+W
=) Imprimer Ctrl+P
ré Vérificateur /
\i_!'f Enregistrer en PDF /
Tableau 1.: La barre « Fichier »
La barre « Modifier »
Outil Légende Raccourci-clavier
@ - Annuler Ctrl+Z

- Rétablir Curl+MAJ+Z
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Outil Légende Raccourci-clavier
&5 Couper Ctrl+X
Copier Ctrl+C
B Coller Ctrl+V
Tableau 2.: La barre « Modifier »
La barre « Outils »
Outil Légende Raccourci-clavier
k Sélectionner un objet C
[25] Insérer un cadre de texte T
Insérer un cadre d'image I
Insérer un tableau A
L] - Insérer une forme S
O s Insérer un polygone P
S Insérer un filet L
5 Insérer une courbe de Bézier B
[ Dessiner une ligne a main levée | F
3 Rotation de I'objet R
Q. Agrandissement (clic gauche)|Z

ou réduction (clic droit)

—j

Editer le contenu du cadre
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Outil Légende Raccourci-clavier
) Modifier le texte avec 1'éditeur|Ctrl+Y
interne
5= Lier les cadres de texte N
IE Délier les cadres de texte U
Mesurer /
\ Copier les propriétés de I'objet |/
V4 Pipette a couleurs Y
Tableau 3.: La barre « Outils »
La barre « Outils PDF »
Outil Légende Raccourci-clavier
. Insérer un champ /
Insérer une annotation /

FOF 7

Tableau 4.: La barre « Outils PDF »

Le développement de I'outil « Insérer une forme »

.‘\

| (= [

o|fa|falfs|[w]m

Sl C[CC0 =
L 2RIz O
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Le développement de I'outil « Insérer un polygone »

gl <
Gy

, |

Mombre de cotés : -
al
=

Ruaotation : 1

Le développement de I'outil « Insérer un champ »

el ~ -

|ox] Bouton
Champ de texte
"B Caze & cocher
E Menu déroulant
Eﬂ Ligte

Le développement de I'outil « Insérer une annotation »

La barre du bas

m 10000 % ﬁla_.\s T Ld, = 1 E O -'-:"hl-.k':'b.r:'m
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Le fenétre « Propriétés »

Cette fenétre est trés importante et trés utile car elle regroupe une multitude de fonctions
indispensables. Elle est subdivisée en différents « étages » que nous allons détailler ci-dessous. Les
¢léments sont 1égendés de gauche a droite et de haut en bas.

Proprietes D

wLE

Forme [5]

Texte

Image

Filet

Couleurs

Etage Légende

A Nom de I'objet sélectionné
-Nom Position x du cadre

Textell Position y du cadre
Géomatie Largeur gu catijre
. mamp & Hauteur du cadre ‘ .

= Angle de rotation a appliquer au cadre

L& £5.00 pt i Point de référence pour la géométrie
Largeur : 164.00pt & . Disposition au-dessus
e a00ot T i Mettre devant

SIS SN Retourner horizontalement
Riatation : 0.00 | Verrouiller (ou non) 'objet

(@) V‘.i:rrou‘il’ler (ou non) les dimensions de I'objet
Paint de référence : I ) I Disposition au-dessous
(=) Mettre au fonq

Disoosii Retourner verticalement
= LIEPOEII0N = . 1 . ' .
EI EI Autoriser (ou non) l'impression de I'objet

1]

Sl
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Etage Légende
Farme [S .
3 15) ] Choix de la forme
arme 2 . .. . .
Modifier la forme choisie (voir case suivante)
| taodifier la forme. Arrondir les angles
Angles — Nombre de colonnes
arrondiz : 0.00 et = Espacement entre les colonnes

~[Dliztance au kexte

Mombre de colonnes ;1

[F5|
el

Gouttigre : 0.00 pt ~
Haut : 1.00 pt -
Baz: 1.00 pt =2
Gauche : 1.00 pt -
Ciroite : 1.00 pt =2
Tabulations... |

~ [+] Hakillage

[ Utilizer lez limites du cadre

[] Utilizer la ligne de corbaur

Distance au texte depuis le haut du cadre

Distance au texte depuis le bas du cadre

Distance au texte depuis la gauche du cadre

Distance au texte depuis la droite du cadre

Modifier les parametres de tabulation du cadre de texte
Habiller (ou non) le cadre

Habiller selon le cadre

Habiller selon 1'objet

Points D

LARYESES
Wl R e et
* R ATE
Sl |0

¢ 1
EIPEI 0% &

[] Coordannées absolues

o ooopt =

N ooopt

[ Moditier le contaur

Hemize & 2&m du cantour

Terminer

Déplacer un point

Déplacer les points de controle

Ajouter un point

Supprimer un point

Déplacer les points de contréle indépendamment
Déplacer les points de contrdle de fagon symétrique
Remise a zéro des points de controle

Remise a zéro du point de contrdle courant

Ouvrir un polygone ou découper une courbe de
Bézier*

Miroir horizontal des tracés

Miroir vertical des tracés

Etirer les tracés vers la gauche

Etirer les tracés vers la droite

Etirer les tracés vers le haut

Etirer les tracés vers le bas

Rotation du tracé dans le sens anti-horaire

Rotation du tracé dans le sens horaire

Rotation

Augmenter la taille du tracé du pourcentage indiqué
Réduire la taille du tracé du pourcentage indiqué
Pourcentage d'augmentation ou de réduction
Lorsque coché, on utilise les coordonnées relatives a la
page, sinon celles relatives a 1'objet

Coordonnée x

Coordonnée y

Activer le mode d'édition des contours

Mettre le contour a la forme du cadre
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Etage

Légende

Teute |

Times Mew Raoman

Regular
T 12opt % 3T 00z 2
£ 1aap # AN 00z 3

T 1000 @ IT 1000% 3

[ ek 3] M oo

@ Mb=ck (5] ™ 1m0z
CR[=[#[k[x[aa[S]5

o

*

ityle : Aucun style

e [

.angue : | Frangaiz

Police

Style de police

Corps du texte

Décalage des caractéres par rapport a la ligne de base
Espacement entre les lignes

Espacement entre les lettres

Mise a I'échelle de la largeur des caractéres
Mise a I'échelle de la hauteur des caractéres
Couleur des contours du texte

Saturation de la couleur des contours de texte
Couleur des caracteres

Saturation de la couleur des couleurs de texte
Souligné

Mots soulignés

Indice

Exposant

Majuscules

Petites capitales

Barré

Plan du document

Ombré

Ecriture de droite & gauche

Alignement gauche

Alignement centré

Alignement droit

Alignement justifié

Alignement justifié forcé

Choix du style

Choix de la langue pour la césure

Image

® Mize & I'achelle libre
o 0.00 pt
Y 0.00 pt
Echelle haorizontale : 100.0 %
Echelle verticale : 100.0 3%

Rézalution honizantale actuelle . 720

R &zaolution verticale actuelle ; 720

() Mettre limage aux dimenzions du cadre

Froportionmnel

Autoriser 1'image a des dimensions autres que celles du
cadre

Décalage de l'image par rapport au cadre — x

Décalage de 1'image par rapport au cadre —y
Redimensionnement horizontal de 1'image
Redimensionnement vertical de I'image

Résolution horizontale actuelle

Résolution verticale actuelle

Mettre I'image aux dimensions du cadre

Utiliser les proportions de 1'image plutot que celles du
cadre
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Etage Légende

Pl | «  Point de référence pour le trait
Paint de référence :  Foint de départ 1] «  Choix du type de filet

Tupe de filet : * +  Choix d'une fleche de début

«  Choix d'une fléche de fin
Fléche de début ; Fleche de fin ; . Epaisseur du trait
= = - Types d'angles entre les filets

ﬂu'_:une [ Aucune IIL! «  Terminaisons des filets
Epaissewr : 1.0pt R +  Style pour les filets
Angles {0 Pointus [ 5]

Tefminaizons ; 0 Plates  [%]

Aucun style ‘

Coul .

oUiEE - : || «  Modifier la couleur des filets
L m Teints 100 % (o «  Modifier la couleur de fond
Opacité : 100 % [y - Saturation de la couleur

I «  Transparence de la couleur
ALCURE «  Me¢éthode de remplissage par dégradé ou non
B O «  Choix de la couleur

[ | I AliceBlue

| . Antiqueishite

O antiquewhite]

[ ] I Antiquewhite2

[] B Antiquewhitel

B B Antiquewhied

| B 2oquamarine

M snoamanined

Tableau 5.: La fenétre « Propriétés »

Détail de l'étage « Forme » | Tabulations :

- =y

a EES!IDH HES !ﬂEUlE!IDHS m E

Gauche ILIHll:llllIIIIII|-III:”:IIIIIIIII|2II:":IIIIIIIII|3II:”:IIIIIIIIIH

Postion: 00pt |1 Points de conduite 1 Aucune [¥] | Tout effacer

| Annuler




© B. Dekeyser — 2006 Manuel Scribus 16/43

Chapitre 6 : Activités pas-a-pas

Scribus regorge de possibilités, mais nous n'en découvrirons qu'une partie a l'aide ces pas-a-pas.
Néanmoins, vous aurez acquis de bonnes bases qui vous permettront de poursuivre votre
apprentissage en autodidacte.

Note :
- Lorsque je demande de cliquer sur un bouton, celui-ci ne sera pas forcément explicité car il
vous suffit de jeter un oeil aux tableaux des pages précédentes pour le retrouver.
- N'hésitez jamais a utiliser les raccourcis-clavier. Cela peut sembler rébarbatif, mais une fois
ceux-ci acquis, vous gagnerez un temps appréciable lors de la réalisation de vos travaux.

ActiviTE N°1 : LE JOURNAL

Nous allons élaborer un journal basique ayant les caractéristiques suivantes :
> recto-verso
> format A4
> disposition francaise*
> deux pages
> la premiere page est une page de droite (Scribus intégre cette fonction qui facilite la reliure
d'un document)
marge intérieure de 60pts™
> marges extérieures, hautes et basses de 40pts

Y

Celui-ci comprendra :
> Un titre
Un logo
Une numérotation des pages
Un éditorial
Un sommaire
Des photographies et/ou des images
Une banniére de publicité

YV V.V V V VY

Du point de vue du contenu, nous y placerons divers articles rédigés en « faux texte » : le fameux
« Lorem Ipsum® », mais aussi des faux textes en allemand, italien... disponibles dans Scribus.

Un jeu de « Sudoku* » (puisque c'est la grande mode du moment) y trouvera €galement sa place.

La banniere de publicité servira a afficher 'URL d'un site Internet.

Deux pages, cela peut paraitre peu, mais cela sera amplement suffisant pour illustrer notre propos.
Libre a vous de rajouter d'autres pages par la suite (cette fonction d'ajout de pages est d'ailleurs
intégrée a Scribus).
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Le « plan-papier » du journal

Votre toute premicre tache consiste a exécuter ce plan sur feuille de papier. C'est lui qui vous
servira de référence pour la suite de votre travail.

La suite de mon propos est basée sur mon plan-papier (vous en trouverez un exemplaire au format
A4 en annexe 1). Je vais donc vous demander de vous y référer pour les dimensions... que je ne
préciserai pas par la suite.

Créer un nouveau document

Par défaut, Scribus offre la fenétre « Nouveau document» au démarrage (si non, cliquez
simplement sur le bouton « Nouveau»). Nous vous la montrons ici avec nos options déja
sélectionnées :

Nouveau document
~Dlizpozition —ouaeo— ~Format de la page ~ O ptiong
|§| T aille : Ad [$] || Premier numéro de page : 1 =
Orientation ; Portrait (& la frangaise) ¥ Mombre de pages : E -
Page zimple - . ; .
Largeur: 59528 pt : : Hauteur : 841,89 pt : : Urite par defaut : | Points [pt] 7]
i
~ M arges
Recto-verso e "
Farmats predéfinis : ALICUnE 3] | -] Cadies de texte automatiques
E@E Intérieur : £0.00 pt - —
Marnbre de colonnes: 1 =
3 velets E stérieur : 40.00 pt I¢I .
e Gouttigre : 1n.00ge =
La premiére page est ; Haut : 40.00 pt vl
Page droite |i| Baz: 40.00 pt =
] | Annuler |

Choisissez les options comme illustré ci-dessus et cliquez sur « OK ». Voici (page suivante) a quoi
devrait ressembler votre écran.

Notes :

- Observez la marge® intérieure plus grande que l'extérieure pour la premiére page et
inversement dans la seconde : ceci est trés pratique pour relier les feuilles aprés impression.

- Il ne faut donc pas oublier de spécifier que la premicre page est une page de droite, sinon la
reliure ne correspondrait plus.

2 Les marges sont tracées en bleu.
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Premiere page Seconde page
(donc page de droite) (donc page de gauche)
O/ LA Mo X B - | mesEXsc A Fna|[FEEED-O- /<

L I L L L L L T T L L L T L

D: |

Tableau 6.: Pages de droite et de gauche

Les fleches du bas vous permettent de naviguer dans votre document page par page ou de vous
rendre d'un clic a la premiére ou a la derniére page :

e | L | 1= 2 Elm”

Ajouter des cadres de texte et d'images

Voici les différents cadres textes que nous allons ajouter au document :
v Le titre

Le sous-titre

L'éditorial

Les colonnes articles

Le sommaire (voir aussi les « liens » ci-dessous)

La banniére de publicité

R R R |

Voici les différents cadres images que nous allons ajouter au document :
v Lelogo
v Les photos illustratrices des articles
v Lejeu de Sudoku

La procédure est identique pour ces deux fonctions. Il suffit juste de cliquer le bouton adéquat dans
la barre d'outils. La différence qui se marquera visuellement pour vous est la croix qui se place dans
un cadre d'image (cela évite de le confondre avec un cadre de texte).

N'hésitez pas a régler le zoom afin de bien visualiser la page dans son entierté :

[F. 4l
- IF(I..T*:.

Cliquez sur le bouton « Insérer un cadre de texte » et cliquez/déplacez pour tracer votre cadre de
titre. Aidez-vous des positions « x » et « y » qui s'affichent dans le bas de la page :

[ | x-Pos 43857 v-Pos| 12000 pt
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Notez que vous disposez d'un autre outil qui peut s'avérer fort utile : la grille. Activez-la via le
menu « Affichage | Afficher la Grille » :

Procédez de méme pour les cadres de texte du sous-titre, de 1'éditorial, des articles, du sommaire et
de la banniére (référez-vous au plan-papier pour les dimensions).

Enfin ajoutez les cadres d'image pour le logo, les photographies prévues et le jeu de Sudoku.

Votre gabarit est maintenant terminé. Vous en trouverez une illustration en annexe 2.

Sauvegardez votre travail régulierement

Il est une regle fondamentale en informatique qui s'applique parfaitement a Scribus :

Document Enregistré = Document Sauvé

En effet, toutes les informations entrées via le clavier ou la souris ne sont stockées que dans la
mémoire vive de l'ordinateur. Celle-ci offre la particularit¢ de « se vider » lors de l'extinction
(volontaire, accidentelle ou malveillante) de la machine.

Dés lors, tout ce qui n'aurait pas été sauvegardé « officiellement » serait irrémédiablement perdu
(imaginez un document d'une vingtaine de pages dont vous venez de terminer la réalisation, mais
que vous n'avez pas une seule fois enregistré... Survient alors une panne de courant...

« Ciel ! Une panne de courant ! Et moi qui n'ai pas enregistré mon travail ! »

Faites donc un simple « Fichier | Enregistrer sous... » pour une premiére sauvegarde. Par la suite, il
vous suffira de cliquer sur l'icone représentant une disquette pour enregistrer les modifications...
Bref, la procédure de travail habituelle... ou qui devrait I'étre !!!

N'oubliez jamais d'enregistrer
réguliérement votre travail, cela DOIT
devenir un réflexe !!!
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Ajouter la numérotation automatique des pages

Il convient de placer un cadre de texte, de le sélectionner pour I'écriture (double clic dessus, le
curseur doit y clignoter) et d'activer le menu « Insérer | Caractere spécial | Numéro de page ».

Note :
- La procédure est semblable pour insérer des marques de copyright, des traits d'union
insécables...

Huméro de page Chrl+&k+k ajuzcule+F

-

Ponctuation

Trait d'union conditionnel  Chil+d ajuzcule+-

Espaces et sauts - Trait d'union insécable Chrl+a b+

[nzérer un fauy texte Copyright

b arque dépozée enreqiztiée
Margue dépozée
Puce

Tiret long

Tiret court

Tiret

Tiret de citation

Enregistrer le document comme modéle

Maintenant que votre gabarit est terminé et enregistré, nous allons le renseigner comme modele*
pour Scribus. Ainsi, il pourra resservir par la suite.

Activez le menu « Fichier | Enregistrer sous... » :

Enreqistrer en tant gue modéle... Chl+alt+5

Sélectionnez ensuite le dossier de destination et cliquez sur « OK » . Le chemin du dossier de
destination devrait correspondre a celui-ci :
C:/Documents and Settings/user/.scribus/templates/

a gelec!mnnez LIFY 5ussmr E

Regarder dans: 3§ C:/Dacuments and Settinga!user!.Scribux.ftemplatem‘lﬂ 4 @ =
D.

Type: Dozziers |i|

Comprimer | fichier

[7] Inclure les polices

Inutile d'indiquer autre chose pour le moment.
Une boite de dialogue s'ouvre alors vous demandant de renseigner le nom choisi pour le modéle
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(prenez un nom suffisamment explicite) et cliquez sur « OK » :

Voila, votre modele est créé et placé dans le répertoire adéquat. Pour le réutiliser, il vous suffira
d'activer le menu « Fichier | Nouveau d'aprés modele... » :

Edition Style Objet Inserer Fage &ffichag

| Mouveau Chrl+r

Mouveau d'aprés m Chrl+&k+H

U Mheerie el

Une fenétre montrant tous les modeéles déja existant s'ouvre alors. Il ne reste plus qu'a sélectionner
le modele désiré (ici « journal _manuel ») et a cliquer sur « OK ».

T — =] [
Brooucthures = = E

Lettres dinformation 4
Modéles personnels -
Prézentations PDF

Hom

journal_manuel

Format de la page
Ad, portrait [a la frangaize]

Brochure_1 W Newsletter_1 Couleurs

Description

----- H & u
: Utilisation

----- Franenaaion
= Réalizé avec
— Scribus 1.3.2
Mewszletter_2 ScPresentation  TextBazed Date
2008-02-15
Auteur

Notes :
- Le menu « Fichier | Réglages du document » permet de donner des informations relatives a
votre modele.
« Une fois le modele ouvert, effectuez directement un « Enregistrer sous... » afin de préserver
l'original de toute modification.

Constituer une bibliothéque d'éléments réutilisables : I'album

\

Une autre possibilité trés intéressante consiste a sauvegarder des portions de son travail dans
l'album intégré a Scribus.

Ainsi, si vous avez créé votre titre et que vous souhaitez en disposer tout le temps (sans devoir le
reconstruire, ou sans devoir ouvrir un modele de document complet), il vous suffira de l'inclure
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dans l'album par un clic droit sur le cadre souhaité suivi du choix « Inclure dans I'album ».
Donnez un nom explicite et cliquez sur « OK » :

[ 5]

5 Novuvelle entree E| Ix

Marn :  Titre_Joumal

k. '\A Annuler
|

L'album est complété¢ de votre modele. Vous pouvez voir le contenu de l'album en activant
« Fenétres | Album » (ici, trois ¢léments y sont présents) :

A bl
Fichier Préwvizualization

Logo_1

Pour utiliser des ¢léments de 1'album, effectuez un simple cliquer/déplacer depuis la fenétre album
vers votre page Scribus.

Insérer les différents textes, images... dans le document

Pour illustrer notre exemple, nous allons insérer des faux textes (pour bien visualiser les choses,
nous utiliserons le classique « Lorem Ipsum », mais aussi des faux textes allemands, italiens,
russes...).

Commencons par le second cadre :

Cliquez droit dans le cadre et choisissez « Insérer un faux texte ». Choisissez ici le « Russian », et
le nombre de paragraphe (nous en avons sélectionnés 3).

Comme nous ne disposons pas d'assez de place dans le premier cadre, nous allons établir un
chainage vers un autre cadre afin que le texte s'y poursuive (I'explication détaillée vous est donnée
au point suivant) : créez donc un chainage vers le second cadre de la deuxieme page.

Procédez de méme pour les autres articles (en chainant si nécessaire).
Placez les images d'un clic droit | Importer une image.

Enfin, il vous reste la possibilité d'écrire directement un texte : double-cliquez dans le cadre texte
désiré et encodez votre texte (mais ce n'est pas la fagon la plus heureuse de travailler).

La mise en forme est expliquée plus loin.
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Le chainage des blocs de texte

Le chainage est une fonction vraiment trés pratique qui permet de lier plusieurs cadres de texte.
Ainsi, un texte importé dans un cadre et qui ne rentre pas entierement dans celui-ci se poursuivra
automatiquement dans le second cadre li¢, puis dans le suivant... Trés pratique lorsqu'on veut
poursuivre un article a la page suivante, par exemple.

Pour lier deux cadres, s€lectionner le premier, cliquer sur I'outil de chainage pour l'activer et cliquer
avec celui-ci sur le second cadre.

Voici un apercu du résultat obtenu. Les cadres chainés apparaissent maintenant bordés de rouge :

‘Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer
adipiscing elit. Ut a sapien.
Aliquam aliquet purus
molestie dolor. Integer quis
“ros Ut erat posuere
dictum. Curabitur
dignissim. Integer orei. (velit, Mdm condimentum.
Fusce vulputate lacus at N

ipsum. CQiisque in libero
nec mi laoreet volutpat,
Aliguam eros pede,
scelerisque quis, Ls

a ut mauris. Curabitur |
. . . |
tadipiscing, mauris non
idiL‘1lI e aliquarm, arcu risus |
) ) i
tdapibus diam, nee |
N . !
Mallicitudin quam erat quis ™
{ligula. Aenean massa |
nulla, volutpat e, |
laccumsan et, fringilla eget, |
todio, Mulla placerat porta
{justo, Nulla vitae turpis.
| I | I W

Note :
«  Vous pouvez choisir de visualiser les fleches via « Affichage | Afficher les liens entre
cadres »

Nous allons lier le cadre du premier article de notre journal avec le second cadre de la seconde
page.

Mettre en forme le texte

Cliquez droit sur le texte et choisissez « Modifier le texte ». Celui-ci apparait maintenant dans
I'éditeur interne de Scribus.

Les outils présents sont classiques (police, taille, alignement...), mais nous notons la présence
d'outils plus « typique » au monde de la mise en page. Ainsi, nous trouverons des outils de :
v mise a échelle de la hauteur des caractéres,
v mise a échelle de la largeur des caracteres,
v réglage de l'espacement des caracteres
v choix de la couleur des textes,
v choix de la couleur des contours de texte

Scribus offre, en outre, une gestion des styles (nous en reparlons plus loin).

Notes :
- La coche verte permet de valider des changements.
- Les changements apportés ne sont pas tous visibles directement dans l'éditeur... Est-ce un
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probléme du logiciel ? Je ne sais pas encore.

Le bouton rouge permet de quitter 1'éditeur sans appliquer les modifications.

Le bas de la fenétre donne de précieux renseignements tels le nombre de mots, le nombre de
paragraphes, le nombre de lettres et d'espaces... pour le paragraphe courant (celui dans
lequel clignote le curseur), mais aussi pour l'ensemble du texte.

Editeur interne - Texte3 -+ Ix

Fichier Edition Canfiguration

|2 @V @ c R

|| Times New Roman Regular $1zopt 3T 1000% T 1000% 3

| TS o oo 21| [T PR RISV 00 5

| L (e [£]100% || ¢ MMELed [#]100%

Aucun style E ditorial...

Avcun style

Aucun style (T = W o) (T ETRET R, conzectetuer adipizcing elit. Ut a zapien. Aliquam aliquet puruz moleztie dolor,

Avcun style

Aucun style Mam condimentum. Mulla ut mauns. Curabitur adipizcing, mauns non dictun aliquam, arcu nsus dapibus
diam, nec sollicitudin quam erat quiz ligula. Aenean mazza nulla, volutpat eu, accumsan et, fringilla eget,
odio.

Avcun style

Aucun stole Praezent lacuz Vivamus neque velit, arnare vitae, tempar vel, ultrices et wisi.

Aucun style

Avicun style Cicéran %

Paragraphe courant ; Tatal ;

btz ; 39 Lettrez et ezpaces : 260 Paragraphes : 9 Matz: 84 Lethes et espaces: 582 | 4

|nteger quis eroz ut erat posuere dicturn. Curabitur dignizsin, Integer orci. Fusce wulputate lacus at ipsum.
[uizgue in libero nec mi laorest valutpat.

Utiliser le styles de texte

Les styles vous permettent d'automatiser la mise en forme de vos textes.

>
>

YV V V V

Activez le menu « Edition | Styles de paragraphes »

Dans la fenétre qui s'ouvre, choisissez « Nouveau »

Effectuez vos choix dans la fenétre « Edition du style » et surtout donnez un nom explicite
a votre nouveau style. En effet, votre style sera sauvegardé et sera donc réutilisable dans
d'autres documents... autant lui donner un nom qui rappellera son action.

Cliquez sur « OK »

Votre style apparait maintenant dans la fenétre « Edition des styles de filets ».

Validez par « Enregistrer » puis « OK »

Votre style est disponible : cliquez dessus pour I'appliquer au texte ou au cadre sélectionné.

Style Aucun ztyle

Langue ek
Titre1_Colonne_Jaoumal
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-

@ Edition du style

Rl

Marn :
Titre1_Colonne_Journal
—Caractére spécial % ~Diztances
Times New Froman ]k esp B 4T o0z & AN ooz 3
Bald 5
51 ™ oopt = 9] 00p =
& T =, %1
T 4o 5 T IT ooz =
=== P
Ligres : 2 ==
¢ et 100% _ -
[Distance au texte : 0.0 pt 1
{ ek 1007
~ T abulations et retrait
. - 3
Droite IL|H{D||||L|||||-I|DD|||||||||2|DD|||||||||3|DD|||||||_I|"'1|DD|||||||||‘H
Position: 3900 pt 2! Paints de conduite : | Aucune [5] 7= o00pt FGE  00p

Apergy dez gtyles de paragraphe

Fond de page

Lorem ipsum delor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet purus molestie
dolor. Integer quis eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim. Integer orci. Fusce vulputate lacus
at ipsum. Quisque in libero nec mi laoreet volutpat. Aliguam eros pede, scelerisque quis, tristique cursus,
placerat convallis, velit. Nam condimentum. Nulla ut mauris. Carabitur adipiscing, mauris non dictum al-
iquam, arcu risus dapibus diam, nec sollicitudin quam erat quis ligula. Aenean massa nulla, volutpat eu,
accumsan ef, fringilla eget, odio. Nulla placerat porta justo. Nulla vitae turpis. Praesent lacus.Quisque
lobortis euismod metus. Nam ante. Nulla fermentum, risus non pulvinar porttitor, enim pede egestas -
nibh, sit amet posuere metus tortor id enim. Donec at sem. Vestibulum in lectus ut diam lacinia lacinia.
Maecenas sit amet nulla. Suspendisse vel dolor. Nune hendrerit elit vitae quam. In nonummy velit nec lor-
em. Etiam rhoncus felis a turpis. Aliquam vel nulla. Ut nonummy, nisl non sodales iaculis, mi tellus vive-
rra diam, eget euismod dui turpis at mi. Class aptent taciti sociosqu ad litora torquent per conubia nostra,
per inceptos hymenaeos. Vestibulum nec quam ac lectus sagittis tincidunt.

ar. | |- Annuler

Encadrer un texte

Pour placer une bordure a un cadre, deux possibilités s'offrent a vous :

1. Travailler « a la main » :

v Vv

Sélectionnez le cadre d'un simple clic
Cliquez droit sur celui-ci et choisissez « Propriétés »

> Activez l'¢tage « Filet» et effectuez vos choix pour l'encadrement (épaisseur, angles,
terminaisons...). Vous devez juste faire attention a ce que « Aucun style » soit sélectionné.

> Rendez-vous alors a I'étage « Couleur » et cliquez sur le petit crayon.

> Il ne vous reste qu'a choisir la couleur de votre filet (donc de votre cadre) et le tour est joué.

Couleurs

EEE'
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2. Utiliser les styles :

Effectuez vos choix dans la fenétre « Edition du style » et surtout donnez un nom explicite
a votre nouveau style. En effet, votre style sera sauvegardé et sera donc réutilisable dans

Filet |
Faint de référence : | Point de départ |i|
Type de filet : |i|
Fleche de début : Fl&che de fin ;

BLICUNE [#] Aucune i
Epaiszeur : 1.0 pt L2
Angles : # Foirtuz |5
T erminaizans : g Flates |i|

Aucun style

gl Cadre Zpts tirets

> Activez le menu « Edition | Styles de filets »
> Dans la fenétre qui s'ouvre, choisissez « Nouveau »
>
d'autres documents... autant lui donner un nom qui rappellera son action.
> Cliquez sur « OK »
> Votre style apparait maintenant dans la fenétre « Edition des styles de filets ».
> Validez par « Enregistrer » puis « OK »
> Votre style est disponible : cliquez dessus pour l'appliquer au cadre sélectionné.
a EHitiun Hu st',rle F‘ Ei
Cadre_Zpts_tirets
s
o
- 2 pk tirets
———- £
f Plates i
{0 Pairtus =]
Epaiszewr : 2.0 pt l$:
B %] 100% ol
| ok ] A |
L'habillage

Afin de créer un certaine harmonie, il est possible d'habiller un cadre (qu'il soit texte, image...) par
un texte qui va suivre son contour.

>

Y

Placez un cadre image dans le texte (option qui ne garantit pas une bonne lisibilité¢ du texte)
ou placez un cadre image entre deux colonnes de texte

Cliquez droit sur l'image et choisissez « Propriétés »

Sélectionnez I'¢tage « Formes »
Cochez la case « Habillage »

‘[#] Habillage

[] UWilizer lez limites du cadre

[] UWiilizer la ligne de contaur
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> Si « Utiliser les limites du cadre » est coché, c'est le cadre lui-méme qui servira de contour
pour l'habillage.
> Si « Utiliser la ligne de contour » est coché, c'est une ligne virtuelle qui servira de contour.

La ligne virtuelle permet de donner au cadre un habillage autre que le cadre lui-méme.
Cette ligne peut étre modifiée indépendamment du contour du cadre.

> Utilisez le bouton « Modifier la forme » de I'étage « Formes » (fenétre « Propriétés »)
> Dans la nouvelle fenétre qui apparait, testez les options proposées (elles sont nombreuses)

> L'habillage suivra maintenant cette ligne virtuelle.

Ceci est un outil trés puissant qu'il convient de mieux connaitre.

1 mobiib okrym. Fuvpom

h E h
i b
: Vi
f"l.'tﬂll sind
Vit 5
F iivii nvochr sgum

wd bidriv ufTu;.:i.ii vite S
Diachep 2d lazupric baf
azi pise. H4ta a voF zullglf

[] Coordonnées abzolues
# 100.00 pt &
Wi 12000 pt &
[ Modifier le contour

Hermize & 26r du camtour

Terminer

Ajouter de nouvelles pages

Activez le menu « Page | Insérer » afin de rajouter une ou plusieurs pages a votre travail :

& msérer une(des) page(s) |7 |x|

Insérer 1 | pagels]

&lafin ¥ |1 e
— G abarits

Page gauche Marmal |i|
Page droite Mormal |i|
~Format de la page

T aille : A4 |i|
Orientation ; Puortrait [3 la francaize) |i|
Largeur: (59528t O Hautewr: |241.89pt =)
Déplacer les objets avec leuwr page
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Exporter au format « .pdf »
11 suffit de cliquer sur l'icone d'export PDF :

Enregistrer en PIDF

prentizzage_Scrbuz/Projets_Scrbus/lournal_E cole/Final/journal_manuel_1his. pdf

Automatique

De nombreuses possibilités s'offrent a vous. Nous les expliquerons plus en détail prochainement.
Choisissez simplement le dossier de destination et validez par « OK ». Seribus vous indique alors si
votre document contient ou non des erreurs :

Sans erreurs Avec erreurs

PostSernpt PoztSenpt

2 Document Problemes trouvés
IH Mormal
+ - Page 1
: I!I Teute? Débordement de texte
: L Texte] Débordement de teste
- Page 2

& Document Aucun probléme trouvé

Tableau 7.: Vérificateur
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Note :
- Le vérificateur peut s'activer a tout moment en cliquant sur son icone (le feu rouge) dans la
barre d'outils.
«  Vous pouvez choisir d'ignorer les erreurs, mais sachez que, dans ce cas, votre document ne
sera pas complet (texte ou image manquant...).

Imprimer le journal

Cliquez sur l'icone représentant une imprimante. Cela provoque I'ouverture d'une fenétre :

m

~[Destination de limprezsian

Adobe PDF IEI Eptlnns...

Adobe POF
Auto HP Desklet F10C sur BEMB=L
Auto HP Desklet 330C sur BEMB=L

ribzAlourmal_E coledFinaljourmal_manuel_1.ps Farzoumr. ..

Fam
hp pEc 1200 senes
Fichigr
=0 iz lar
(®) Imprimer toutes les pages Maombre d'exemplaires : 1 ,TI

{3 Imprimer la page courante (1]

(3 Imprimer la gélection de pages  1-2

Un choix pratique est celui de la destination de l'impression : un fichier « .pdf », une sortie papier
sur l'imprimante, un fax...

Le bouton « Apercu » vous offre une vision globale de votre journal. Notez la présence de 1'option
« Afficher en CMJN » qui donnera une image beaucoup plus proche de la réalité que le RVB
traditionnel.

& PETCE VAN PRESSI D HD! IpL aa—i

[] Afficher les ransparences

w| Afficher en CJM
Lizzer les abjetz graphiques [ ] Retrait des sous-couleurs [LICR]

o | a2 B e

1]

[ E[E] €] g

Mom de la =&paration
Cyan

M agenta

Jaune

M oir

I Le Djournal !!!

Mensuel, n°1 - Mercredi 22 février 20006 - Page |

Editorial... T —— MPEKPacHD

HEH 33, [eHer pabOTHHKAM, Tae ECOIMEARCHLI T¢
Lorem ipsum dolor HOHATE TN calita ckazate  FTO, YHMCA
sit amet, consectetuer BoaMOETOCT ek 0. 3aGEIBAIOT
adipiscing elit. Ut a BEI0 10, Men ; Tpefonanua
sapien. Aliquam Bime 9 ~g KTO
aliguet purus molestic To wed 3anave COCT “& \ Bo.OprecTpa
dolor. Integer quis eros MOPYIHI, 40 Mer CHHH _/ NPOXOIAT
ut erat posuere dictum. XOPOWMA CTOBAPE € Th PAIMbILLIEIHA
Curabitur dignissim. COMENH, TTyGae  Hm, BB OHM,
[m;cgcr ar\'::'l_ Fus PHHETE T7 IO MHEYTED M0N0 P& NUTSHE
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Conclusion provisoire

Comme vous vous en €tes apercu, les fonctions de Scribus sont énormes... et nous n'en avons
exploré qu'une petite partie. Aussi, n'hésitez pas a tester, a abuser de Scribus afin d'en découvrir
toutes les possibilités.

Je tiens, encore une fois, a rappeler que je ne suis pas du tout spécialisé¢ en PAO et que je découvre
Scribus. Aussi, il est normal que mon « Djournal » présente de nombreuses lacunes. Toutefois, je
suis quand méme assez content du résultat obtenu (méme si je suis loin d'un journal comme « Le
Tigre ») compte tenu du fait que j'utilise Scribus depuis quelques semaines seulement (et encore,
pas tous les jours).

Remerciements

Je tiens ici a remercier les utilisateurs du forum « Linuxgraphic » (http://www.linuxgraphic.org/) et
tout particulierement 1'un des membres, « Le Tigre », pour leur gentillesse et pour les réponses
rapides et pertinentes a mes questions.
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Lexique

Pour plus d'information, je vous invite a visiter la fabuleuse encyclopédie Wikipédia a l'adresse

suivante :

http://fr.wikipedia.org/wiki/Accueil

ou

http://fr.wikipedia.org/wiki/Glossaire_informatique

L'utilisation d'un moteur de recherche vous donnera également beaucoup d'autres renseignements.

Mot

Définition / Explication

Courbe de Bézier

Courbe d'interpolation nécessitant minimum quatre points pour
définir un arc. Le premier et le dernier point (les « noeuds », e bleu
sur le schéma) sont inclus dans la courbe ; les deux autres points
(en mauve sur le schéma) servent, quand a eux, a déterminer la
forme de la courbure.

Format Ad...

A4 est un format de feuille de papier. Il correspond aux dimensions
d'un rectangle de 21 centimetres de largeur et 29,7 centimetres de
longueur (210 x 297 mm).

Il existe d'autres formats que le A4 : le A3, AS... En fait, chaque
augmentation de chiffre correspond a une division en deux du
format précédent. Ainsi, un format A4 est un format A3 divisé en
deux...

Le format de départ, AO, correspond a une surface de 1m?.
La surface du A4 est donc de 1/16 m? soit 0,0625 m?2.

Lorem Ipsum

Il s'agit d'un faux-texte en latin (un texte modifié, qui ne veut plus
rien dire) qui permet de remplir des pages lors d'une mise en forme
afin d'en calibrer le contenu en I'absence du texte définitif.

Ce faux-texte serait tiré d'un ouvrage de Cicéron : De Finibus
Bonorum et Malorum (Liber Primus, 32).

OpenOffice.org

Suite bureautique libre et gratuite comprenant différents modules
de travail : traitement de texte, tableur, dessin, présentation...
Une suite géniale !

Orientation francaise

Présentation verticale de la page.

Orientation italienne

Présentation horizontale de la page.



http://fr.wikipedia.org/wiki/Glossaire_informatique
http://fr.wikipedia.org/wiki/Accueil
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Mot

Définition / Explication

Résolution d'une image

Une image numérique est constituée de pixels. La résolution
définit le nombre de pixels par unité de longueur.

La résolution s'exprime en dpi (dot per inch) ou ppp (point/pixel
par pouce).

Une résolution correcte pour une impression standard est de
300dpi. Mais un imprimeur professionnel demandera une
résolution de 600dpi minimum.

En fait, en PAO, ce n'est pas tant la taille du fichier qui compte,
mais bien sa qualité et donc sa résolution.

Saturation d'une couleur

Désigne le niveau de pureté d'une couleur.

Sudoku

Jeu en forme de grille. Celle-ci est constituée en un carré de neuf
cases de coté, subdivisé en autant de carrés identiques, appelés
régions.

La regle du jeu est simple : chaque ligne, colonne et région ne doit
contenir qu'une seule fois tous les chiffres de un a neuf.

Deux sites a visiter :
+  http://www.sudokul29.com/ pour créer et imprimer Vvos
propres livrets
+  http://naxos.fr.free.fr/sudoku/ pour télécharger un logiciel
générateur de sudoku

Systémes de couleur

Les systémes de couleur RVB (rouge, vert, bleu) et CMJN (cyan,
magenta, jaune, noir) sont les deux principaux systemes de
représentation des couleurs.

Le processus de quadrichromie fait appel au systtme CMJN pour
la reproduction des couleurs lors de l'impression. Cette méthode
permet de reproduire un large spectre de couleurs a partir de ces
teintes de base.

Les écrans couleurs, eux, utilisent le systeme RVB.

Transparence d'une couleur

Désigne le niveau d'opacité d'une couleur.

(...)
Tableau 8.: Lexique

()



http://naxos.fr.free.fr/sudoku/
http://www.sudoku129.com/
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Annexes

Annexe 1 : Le plan-papier
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Seconde page du journal :
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Annexe 2 : Le modeéle Scribus

Premiére page du journal :
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Seconde page du journal :




© B. Dekeyser — 2006 Manuel Scribus 37/43

Annexe 3 : La version terminée du journal

Premiére page du numéro 1 du journal :
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Seconde page du numéro 1 du journal :
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Annexe 4 : D'autres raccourcis-clavier

Vous trouverez ici des raccourcis-clavier non mentionnés précédemment. Cette liste n'est pas
complete et correspond aux raccourcis standards de Scribus.

Les touches de fonction :

Raccourci Effet
F1 Afficher l'aide
F6 Afficher la palette des calques
F10 Afficher toutes les palettes
F11 Afficher les reperes guides (marges, grilles...)
() (...)

Tableau 9.: Les touches de fonction

Les autres touches :

Raccourci Effet
CTRL + A Tout sélectionner
CTRL+MAJ + A Tout désélectionner
CTRL +D Dupliquer (texte ou image)
CTRL +F Rechercher et substituer
CTRL+ G Grouper les ¢léments (aprés sélection)
CTRL+K Effacer les ¢léments
CTRL +L Verrouiller un ¢lément (bloquer sa position)
CTRL + MAJ+L Verrouiller un élément (bloquer sa taille)
CTRL+Q Quitter
CTRL + MAJ + S Enregistrer sous...
CTRL+U Dégrouper les éléments
CTRL +W Fermer le dossier
CTRL + 0 (le chiffre zéro) Zoom au plus petit
CTRL +1 Zoom a 100% (taille réelle)
CTRL + Molette souris Zoom plus ou moins
CTRL + Espace Insérer une espace insécable
CTRL + ALT + MAJ + P Insérer le numéro de page
CTRL + Home Placer le curseur en début de texte
CTRL + End Placer le curseur en fin de texte
Home Placer le curseur en début de phrase
End Placer le curseur en fin de phrase
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Raccourci Effet
CTRL + ENTER (a venir : « Frame Break »)
CTRL + MAJ + ENTER Insérer un saut de colonne
CTRL + Déplacer Redimensionner proportionnellement
MAJ + Déplacer Redimensionner sous forme d'un carré
MAJ + ENTER Passer a la ligne dans un méme paragraphe
Pavé de direction Déplacer 1'é1ément de 1 unité
MAJ + Pavé de direction Déplacer 1'élément de 10 unité
CTRL + MAJ + Pavé de direction Déplacer 1'¢lément de 0,1 unité
CTRL + MAJ +ALT + Pavé de direction Déplacer 1'¢1ément de 0,01 unité
(.. (...)

Tableau 10.: Les autres touches
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Annexe 5 : Trucs et astuces

Quelques trucs et astuces découvert ou que 1'on m'a expliqué au travers de forums (essentiellement
celui de Linuxgraphic.org) consacrés a Scribus. Le tout est cit¢ « en vrac » et fera 1'objet de
nouveaux chapitres a ce manuel par la suite.

Quand je m'en souvenait, j'ai indiqué l'auteur de l'astuce entre parentheses. Désolé pour les
« oubliés ».

x La gestion des couleurs en CMJIN se fait via « Edition | Couleurs ». C'est & cet endroit que
l'on peut créer sa propre palette. (=> ?)

x  Pour créer des liens hypertextes cliquables dans un « .pdf », il faut créer un cadre de texte, le
compléter (ou non) d'un texte et ensuite cliquer droit. Dans le menu, choisir « Options PDF |
Annotation PDF ». Double-cliquez ensuite dans le cadre de texte pour faire apparaitre la
fenétre « Propriétés de I'annotation ». Effectuez alors votre choix (texte, lien, lien externe,
URL). =>?)

x  Pour donner le méme style a tout un bloc (ie a plusieurs paragraphes), il faut cliquer sur le

cadre avec l'outil fleche et choisir dans Propriétés le style (sans avoir pris auparavant 1'outil

curseur). Du coup tout le bloc change de style. (=> « Le Tigre » sur Linuxgaphic.org)
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